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BACKGROUND 

Perché lo studio? 

Epidemiologia 

L'incidenza di AKI (Acute Kidney Injury) aumenta tra i pazienti fragili. 

Il Problema Clinico 

Il carico di lavoro limita l'accesso alla formazione. 

Necessità 

Serve formazione agile, "just-in-time". 
STRATEGIE INNOVATIVE 

GAMIFICATION 
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Cosa vogliamo ottenere? 

OBIETTIVO PRIMARIO 
Valutare l'impatto dell'intervento PLAY-KID sulle conoscenze degli infermieri 
riguardo alla prevenzione del rischio renale. 

OBIETTIVI SECONDARI 

Autoefficacia percepita 

Coinvolgimento (completamento) 

Soddisfazione dei partecipanti 

Barriere e facilitatori 

OBIETTIVO 

METODI 

Il Protocollo PLAY-KID 

SETTING & PARTECIPANTI 

Infermieristica di comunità 

territoriale. Campione di 40 

infermieri. 

Test pre-post conoscenze, scale di 

autoefficacia validate e focus group 

qualitativi. 

STRUMENTI 

INTERVENTO 

4 moduli settimanali di micro-learning digitale 

asincrono con casi clinici e quiz. 

TEMPISTICHE 

Durata totale di 5-6 settimane.  

Approccio convergente a metodi misti. 

Integrazione dei dati tramite framework di "joint display" 

Iscrizione e test 
basale (T0) 

SETT. 1 

Erogazione dei 
moduli gamificati 

SETT. 2-5 

Test post-
intervento 

SETT. 6 

Analisi dei dati 
& FOCUS 

GROUP 

MESE 3 
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RISULTATI 

Cosa ci aspettiamo? 

"L'analisi qualitativa integrerà i dati per identificare i meccanismi di successo del 
formato gamificato e la sua trasferibilità clinica." 

DISCUSSIONE 

 

 

 

 



Materiale formativo SIAN, la riproduzione integrale rappresenta una violazione 
della legge sul diritto d’autore 

06/05/2026 

(L. 633/41). Tale legge, all’art. 70. Ogni utilizzo del materiale citare sempre la 
fonte di provenienza e gli autori. 4 

DOMANDE? 

GRAZIE PER 

L’ATTENZIONE 

CONTATTI: 
vincenzo.dinuzzo@aslcaserta.it 
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