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Perché lo studio?

N Epidemiologia
L'incidenza di AKI (Acute Kidney Injury) aumenta tra i pazienti fragili.

Il Problema Clinico
Il carico di lavoro limita I'accesso alla formazione.

. e STRATEGIE INNOVATIVE ~ * ~ «

Serve formazione agile, "just-in-time". GAMIEICATION

Y4 % L

Just-in-Time Feedback Real-Time Coinvolgimento
Formazione rapida (moduli Correzione immediata degli Casi clinici interattivi che
da 5 min) fruibile tra una errori decisionali per riducono la monotonia e
visita domiciliare e l'altra. rinforzare la competenza aumentano la ritenzione

clinica. mnemonica.
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Cosa vogliamo ottenere?

Valutare I'impatto dell'intervento PLAY-KID sulle conoscenze degli infermieri
riguardo alla prevenzione del rischio renale.

Autoefficacia percepita Soddisfazione dei partecipanti

Coinvolgimento (completamento) Barriere e facilitatori

Il Protocollo PLAY-KID

SETTING & PARTECIPANTI INTERVENTO

Infermieristica di comunita 4 moduli settimanali di micro-learning digitale

territoriale. Campione di 40 asincrono con casi clinici e quiz.
infermieri.

STRUMENTI TEMPISTICHE

_ Durata totale di 5-6 settimane.
Test pre-post conoscenze, scale di Approccio convergente a metodi misti.
autoefficacia validate e focus group @ s @ serros © semrs © weses

qua“tat'VL Iscrizioneetest Erogazionedei Test post- Analisi dei dati
basale (T0) moduligamificati intervento & FOCUS
GROUP

Integrazione dei dati tramite framework di "joint display"
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Cosa ci aspettiamo?

Punteggio Conoscenze Tecniche

BASALE Livello Base

POST-INT. Incremento Significativo

Autoefficacia Percepita

Engagement & Completamento

TARGET Oltre 80% dei Partecipanti

@ Basale (TO) @ Post-Intervento (T1) @ Obiettivo di Studio

“L'analisi qualitativa integrera i dati per identificare i meccanismi di successo del
formato gamificato e la sua trasferibilita clinica.”

Implicazioni Cliniche

Sostenibilita: La brevita dei moduli favorisce la trasferibilita clinica
senza sovraccaricare il personale.

Impatto: Miglioramento della sicurezza del paziente attraverso una
gestione proattiva del rischio AKI sul territorio.

Scalabilita: Modello formativo applicabile ad altri ambiti clinici ad
alta intensita lavorativa.

aratteristiche Chiave

0 Mobile-First: Accessibile da smartphone aziendali,

4 Casi Clinici Realistici: Simulazioni di rischio AKI
territoriale.

® Feedback Immediato: Correzione real-time dei

quiz. sy
44" DR s1an
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